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CONTACTO Y REDES SOCIALES:

Teléfono:985 764 739

Informacidn y reservas: 985 185 860 [/ 902 306 600
info@parquedelaprehistoria.es

www.parquedelaprehistoria.es

Facebook.com/Parquedelaprehistoria
X: @PargPrehistoria
Instagram: @parquedelaprehistoriadeteverga

Youtube: @Parqueprehistoria



RESERVAS Y CONDICIONES (G

Las reservas se pueden tramitar median-  Condiciones generales:
te varias vias:

« Para participar en las actividades se re-

- A través del correo quiere reserva previa.

reservas@turismoycultura.asturias.es « Las tarifas se revisan anualmente a fi-

- Por teléfono en el 902 306 600 o en el nales de ano y suelen sufrir el incre-
985 185 860. En este teléfono resolvere- mento del IPC. Esto afectaria a las acti-
mos todas las dudas al plantear la visita al vidades que tengan lugar en 2026.
Parque. « Podemos facilitar presupuesto de

transporte desde su lugar de origen.

« El profesorado acreditado tiene entra-
da gratuita.

« Siyanos has visitado y quieres realizar
otra actividad, ponte en contacto con
el Parque y en funcion del nimero de
personas del grupo y edad, disefiamos
la actividad que mas se adapte a tu gru-

po.

EL DIiA DE LA VISITA:

Es imprescindible que al menos un docente acompaie a cada grupo y es-

té pendiente del alumnado tanto durante el desarrollo de las actividades
como en la tienda o cafeteria del equipamiento.




I cL PARQUE

Situado en un entorno natural privilegiado, en el Parque de las Ubinas-La Mesa, el equipa-
miento aborda, de una manera sencilla y educativa, el arte del Paleolitico Superior Europeo.

El Parque de la Prehistoria de Teverga esta formado por tres modernos edificios plenamente
integrados en el entorno. El primero, el centro de recepcidn, es el de servicios, con café, tien-
da y espacio para los talleres. El segundo edificio es la galeria expositiva, en la que el publico
se adentra en la historia, los misterios y las peculiaridades del arte prehistdrico a través de
imagenes, réplicas, audiovisuales y objetos. El tercer edificio, la Cueva de Cuevas, es un espa-
cio singular en el que se reproducen a escala real y con el mayor rigor las cuevas asturianas de
La Pefia (Candamo) y Tito Bustillo (Ribadesella), y la de Niaux (Francia).

El equipamiento permite observar en vivo a animales que ya pintaban nuestros antepasados:
bisontes europeos, caballos tarpanes y Przewalski, gamos, ciervos y Neo-Uros.

Ademas, se puede realizar un itinerario interpretativo en el exterior para conocer algunos de
los ecosistemas mas representativos de este territorio y las especies que conforman su rica
biodiversidad.

Parque de la Prehistoria de Teverga

San Salvador, s/n 33111 Teverga



NOVEDADES (N

Ya son dos las recreaciones de animales
prehistdricos extintos que se pueden ver en
los exteriores del Parque de la Prehistoria de
Teverga. Al mamut que nos recibe frente al
edificio de la recepcién del Parque se suma
una recreacion a tamanfo real de un Megaloce-
ros Gigante frente al cercado de los gamos y
ciervos, sus descendientes mas cercanos.

Asturias

DeSCUb're El Parque cuenta con una nueva ex-
el Pa raiso periencia digital que se desarrollé

Explora las maravillas de Asturias con nuestros rutas como un PFOYEC’CO PllOtO con fondos
interactivas y sumérgete en la historia y cultura de cada rincon europeos.

Tiene doce paradas, algunas con so-
lo informacién y fotos, y otras con
una experiencia de realidad aumen-
tada muy sencilla: un mapa interacti-
vo del Parque, un ciervo en 3D, un
juego para alimentar un bisonte, un
quiz, etc.




D) HORARIOS Y TARIFAS

El Parque cierra lunes y martes, excepto en los meses de julio y agosto que abre todos los dias.
Habitualmente el Parque permanece cerrado durante el mes de enero.

Los horarios y las tarifas estan disponibles en la web y en el teléfono 902 306 600/ 985 185
860.

Las tarifas se pueden revisar anualmente y sufrir un incremento equiparable al IPC.

I SERVICIOS

' o Enlazona de recepcién se ubica la cafeteria (que ofrece menus cerra-
dos bajo reserva). También dispone de maquinas de autovending con
bebidas y snacks.

EE—
@ o ElParque cuenta con una zona infantil y un area de picnic en el exterior.

« Tienda de recuerdos con réplicas, libros especializados, juegos didacti-
cos o productos de artesania.

« Actividades. Segin programacion, se ofrecen visitas guiadas, talleres y otras actividades
especiales como cuentacuentos, visitas a los cercados, exposiciones temporales o visitas

teatralizadas, entre otras.

o Cesién de salas segun disponibilidad con fines formativos (Ej: impartir una clase sobre

Prehistoria o arte rupestre previa a la visita).
o Taquillas.
« Punto de recarga de vehiculos eléctricos en el parking.

Punto de reciclaje de papel, vidrio y plastico.



visitaAs B

JORNADA DE PUERTAS ABIERTAS PARA PROFESORADO Y MONI-
TORES/AS DE CENTROS EDUCATIVOS

Objetivos: la visita al Parque es una actividad que debe ser planificada con antelacién. Por
tanto, proponemos una visita de toma de contacto previo para conocer el espacio museistico
y los temas a tratar en el recorrido.

Actividad: visita a las instalaciones del Parque, incluyendo Galeria, Cueva de Cuevas, sala de
talleres didacticos, los cercados de los animales, tienda, cafeteria y parque infantil. Asimismo,
se presentara el material didactico y pedagdgico disponible.

Fechas: dos frecuencias, el 9 de octubre de 2025 y otra el 12 de marzo de 2026. A las 15:30 h.
Participantes: 20.

Condiciones: esta actividad es gratuita y requiere reserva previa.

OPCIONES DE VISITA

El Parque de la Prehistoria de Teverga pone a disposicion de los grupos organizados varias po-
sibilidades de visita y actividades, siendo en todos los casos necesaria su reserva previa.

1. VISITA GUIADA

Un recorrido guiado por la Galeria y la Cueva de Cuevas para realizar un viaje a la Prehistoria a
través de breves explicaciones y con la interpretacion de las reproducciones de las cuevas mas
significativas.

Dirigido a todos los ciclos educativos.
Duracién: 60 minutos.
Precio: 3,62 €/participante.

Participantes: minimo, 20; maximo, 50 personas por grupo. Se puede atender dos grupos de
manera simultanea evitando que se crucen en el recorrido.

Observaciones: se puede realizar en inglés, nivel B1, para extranjeros o para el departamento
de inglés de centros escolares. Sin coste adicional.



2. TALLERES

Completa la visita al Parque con una experiencia didactica centrada en distintos aspectos de la

Prehistoria tales como caza, pintura, iluminacién o materiales y modos de vida.

Dirigido a: adaptado atodos los ciclos educativos.

Duracion: 60 minutos.

Precio: 2 €/participante.

Participantes: minimo, 20; maximo, 50 personas por grupo. Se puede atender dos grupos de

manera simultanea.

OFERTA DE TALLERES

SUPERVIVENCIA EN LA PREHISTORIA

Hace aproximadamente 20.000 afios nues-
tros antepasados sobrevivian en un entorno
hostil, la Edad de Hielo.

({Como se adaptaban al medio? ;Qué técnicas
utilizaban? ;Cuales eran los modos de afron-
tar la vida en el Paleolitico Superior? ;Te gus-
taria experimentar la sensacion de utilizar
herramientas y armas prehistdricas y conver-

tirte en Paleolitico por un dia?

LOS COLORES DE LA PREHISTORIA

Miles de colores dieron vida a las cavernas.
Técnicas, pigmentos... Todo esto lo experi-
mentaras en este taller. ;Sabias que existia el
spray prehistdrico? Conoceremos el proceso
de realizacion de una pintura rupestre: cdmo
se elaboran y se obtienen los pigmentos, qué
utiles se empleaban y qué técnicas se aplican

en el arte paleolitico.

LA PREHISTORIA INVENTADA

Taller en torno a la Arqueologia experimen-
tal. Comprobaremos la eficacia de algunos
inventos paleoliticos, descubriremos sus
posibles usos y mediremos nuestra capaci-
dad para manejarnos con ellos: cdmo her-
vir agua, hacer sonar una bramadera, des-
cubrir el origen del pegamento, entre

otros.

ILUMINANDO LA PREHISTORIA

Una experiencia para conocer las técnicas
de iluminacién que utilizaban nuestros an-
tepasados.

La iluminacién de las lamparas de tuétano
despierta todos nuestros sentidos. Las lu-
ces y sombras generan sensacion de movi-
miento, creando un espacio cdlido y envol-
vente que nos traslada a un mundo magi-

co.



3. ACTIVIDADES CON AVANCINES

Propuestas atractivas y dinamicas realizadas por Avancines.

Dirigido a: adaptado atodos los ciclos educativos.

Duracion: 60 minutos.

Precio: 3 €/participante.

Participantes: se adapta al nimero de participantes, minimo 15.

Condiciones: actividad disponible los viernes (previa reserva, minimo una semana antes).

ESCAPE HALL: LA ARQUEOLOGIA

Un Hall Escape es un escape room reducido
en un pequefo objeto, pero que no os enga-
fie la vista: una simple caja o maleta puede
albergar mas misterios y objetos de los que
cabria esperar... Habra que descubrir cuan-
do ha desaparecido un famoso objeto, quién
lo harobado y dénde lo esconde.

La actividad fomenta el trabajo en equipo;
se dispondra de varios hall escapes para que
el publico participante, divididos en varios

grupos, resuelvan el enigma.

4. VISITA LIBRE

YINCANA ;CUALES TU CLAN?

El publico participante se dividird en varios
clanes. Cada grupo debera decidir cual es el
nombre de su clany superar diferentes prue-
bas: la caza del mamut, el sefior del fuego,
busqueda de huellas, historias prehistdricas
y la muela del mamut. Para superar dichas
pruebas, cada grupo tendra que dar rienda
suelta a su imaginacion y a su destreza ma-
nual y poner a prueba su conocimiento so-

bre la Prehistoria.

El Parque también puede visitarse de forma libre con el apoyo de una guia de mano en cas-

tellano, inglés, francés, aleman y asturiano.

El Parque dispone de audioguias mediante aplicacion mavil en castellano, inglés, francés,

aleman y asturiano.

Los cercados de animales y el itinerario de flora y fauna disponen de carteles con informa-

cidn para realizar la visita de manera auténoma.



5. PROPUESTAS EN EL EXTERIOR DEL PARQUE

Dirigido a: adaptada a todos los ciclos educativos.

Duracidén: 40 minutos.

Precio: 2 €/participante.

Participantes: minimo, 20; maximo, 50 personas por grupo. Se puede atender dos grupos de

manera simultanea evitando que se crucen en el recorrido.

Condiciones: no incluye visita guiada al Parque. Actividad supeditada a condiciones climatoldgi-

cas favorables.

CONOCIENDO LOS ANIMALES
DEL PALEOLITICO: ;DAMOS UNA
VUELTA?

Un recorrido guiado por los cercados de
animales del Parque donde conviven bison-
tes, caballos tarpanes y Przewalski, uros,
gamos y ciervos para conocer su historia,
doénde viven, qué comen, cOmo se compor-
tan... Alguna de estas especies estan en pe-
ligro de extincion y tienen en comun que
fueron representadas por nuestros antepa-

sados en las cuevas.

Observaciones: también puedes visitar los
cercados por libre y divertirte y aprender
sobre los animales y sus caracteristicas con
un  divertido

juego de  pregun-

tas: Descubriendo los animales del Parque.

PASEANDO POR LA NATURALEZA EN
LOS RINCONES DEL OSO

A través de 16 paneles se muestra la vida que
albergan nuestros rios y sus bosques ribere-
fios; algunos de los moradores de los bos-
ques de robles, hayas o abedules; la montafa
caliza, en donde nidifican una interesante va-
riedad de aves rupicolas aprovechando las
grietas y oquedades de sus verticales pare-
des; o las extensas manchas de matorral que
prosperan en los suelos siliceos. El publico
también puede acercarse a algunas especies
vegetales concretas para saber mas sobre su
biologia o descubrir los elementos mas carac-
teristicos que conforman la campifia asturia-

na. Distancia: 1 km.

Observaciones: el Parque pone a disposicion
de los centros de ensefianza el mapa ‘Los rin-
cones del 0so’ con un discurso adaptado al
publico infantil y juvenil.
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6. ACCESIBILIDAD EN EL PARQUE DE LA PREHISTORIA

El Parque de la Prehistoria es accesible, no hay escaleras (accesos a cota cero) en los espacios
expositivos y cuenta con pasillos y zonas de paso amplios por lo que la movilidad es dptima.
Cuenta con bafios adaptados tanto en la recepciéon como en la Galeria.

Los caminos que comunican los cercados de animales del Parque son de tierra compactaday
gravilla. En algunos puntos del itinerario las pendientes son elevadas, superiores al 10 % y ain
mayores para llegar al cercado de los bisontes.

El Parque cuenta con guia de mano en braille y con contraste cromatico.

Plazas de aparcamiento reservadas.

Si nos visitas con algun grupo de personas con discapacidad, ponte en contacto con
el Parque para adaptar la visita a sus necesidades.

7. CONVENIO CON FUNDACION 0SO

Fundacion Oso de Asturias ofrece a los centros educativos as-
turianos un programa de itinerarios didacticos por los Valles del
Oso, con salidas de jornada completa o de media jornada visi-

tando el cercado osero, la Casa del Oso o el Parque de la

Prehistoria de Teverga.
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I PARA TRABAJAR EN EL AULA

1. MALETA DIDACTICA

iDisponemos de una maleta didactica y ademas viajera Cargada de utiles prehistdricos. Pue-

des trabajar con esta maleta en diferentes formatos:

- Un/a monitor/a del Parque acude al centro escolar con la maleta y realiza un taller de mo-

dos de vida con el grupo escolar utilizando cada una de las piezas: 60 €/sesién presencial.

- El centro escolar puede solicitar la maleta en préstamo y trabajar de manera auténoma,
con ayuda de las fichas explicativas que incluye. Gratuita con la recogida/entrega en Laboral
Ciudad de la Cultura (Gijén/Xixén). Si se opta por el envio de la maleta por correo postal, el
coste de recogida y entrega serd asumido por el centro escolar.

Dirigido a: adaptado a todos los ciclos educativos.
Duracidn: 45 minutos.

Participantes: maximo, 20 personas por aula.

Observaciones:
« actividad en colaboracion con el Centro de Arte Rupestre Tito Bustillo.

« eltiempo de préstamo sera de una semana con opcion a ampliar otra semana segun dis-
ponibilidad. Se debera solicitar con una antelacién minima de diez dias.

Condiciones:

e 60 €/sesion presencial
 gratuita la solicitud de la maleta con la recogida/entrega en Laboral Ciudad de la Cultura
(Gijén/Xixén)
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http://www.centrotitobustillo.com/

2. CONCURSO ESCOLAR

Para el curso 2025/2026, el Parque de la Prehistoria convoca la VIl edicién del concurso escolar
“CONVIERTETE EN ARTISTA PALEOLITICO... Y CREA TU PROPIO PANEL RUPESTRE” dirigido a
la comunidad educativa asturiana desde el primer curso de Educacién Primaria hasta el segun-

do curso de Educacidn Secundaria.

Los participantes deberan aportar una propuesta original de mural o lienzo tematizado con el
arte rupestre encontrado tanto en cuevas como en abrigos exteriores, en Asturias y en otras

partes del mundo.

La propuesta se podra presentar en papel de estraza, cartdn, lienzo, madera o pizarra, siem-
pre y cuando sea original e inédito. Es imprescindible que se pueda colgar o pegar en una pa-
red.

Con los trabajos finalistas se realizard una exposicion temporal en el Hall de la Galeria en el pri-

mer trimestre de 2026.

Solo se permiten cinco trabajos por aula, realizado bajo la tutoria del profesorado del centro.

3. MULTIMEDIA

En nuestra web puedes encontrar numerosas actividades para realizar desde el aula. En el nue-
vo apartado multimedia, hay disponibles videos con visitas virtuales del Parque o demostracio-
nes de talleres, tutoriales para realizar materiales prehistdricos, etc.

En el apartado visitas escolares puedes descargar diverso material didactico de apoyo para el
docente: una guia didactica de apoyo al profesorado y una unidad didactica con ejercicios diri-
gida al ciclo de Primaria. Disponible en castellano, inglés y asturiano.
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